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Real Decreto 4/2010

Esquema Nacional de Interoperabilidad

Estandares en Universidades

Marco para el Intercambio de Documentos en Universidades Espaiolas
mediante Estandares Abiertos (CRUE)
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if({show lim<CHAR NUHM) { Ff 81 gueda sitio libre en la ram de caracteres...
char ram[show lint+]1=UDR0O; // Guardamos £l dato recibido en la posicidn & la cque apunta el limite v, despues, lo incrementan

H

if{char ram[show lim-1]==BORRAR){ show lim=0:} Ff 81 hemos recibido la orden de horrar, reiniciamos el puntero

if{show line= y{ timer int{0}); }else{ timer int{l): } Af 81 no hay datos en la ram de caracteres, desactivamos los timers
H

ISR({TIMERO CCMPL wvect) { //line interrupt
uintd € x;

line write{O); // Desactivamos todas las lineas

if (1==LINE3-1y { 1=0; } // 3i el ‘puntero de linea se nos sale de rango, lo reinciamos
else { 1++:} // 3i segimo=s en rango, lo incrementamos

line shadow= BV{l); // Activamos en el shadow la linea a la que apunta 1

for{x=0;x<COLUMNI ;x++) { // Cargamos en el shiftr los bitzs correspondientes a la linea 1 de cada colwmna de leds[]
shiftr write{line shadowkleds[x]}:

}

line write{line shadow) ; Ff hotivamos la linea & la que apunta 1, mediante el shadow

X
ISE{TIMER1 CCMPL wvect) { //column interrupt

uintd €t 1i;
Fifor(i=columns-1;1i>0;i--1{ leds[i]=leds[i-1]: }
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